Ukeplan uke 4
22.26.januar

Periode 3

Sosialt mal: Omsorg for andre. Vi setter oss inn i andres situasjoner og viser
hensyn.

e APNINGSTIDER: Morgen&pent fra 07.30-08.30 Fra etter skoleslutt til klokken 16.45.

e PLASS: Elever med deltidsplass/gratis kjernetid kan benytte seg av 12 timer i uken mellom 08:30-16:00

e KURSREKKE OG LANEBOD: P&melding til nye kurs denne uken. Foresatte f&r oversikt over kurs og plasseringer i uke 4.
e MORGENAPENT: 3.trinn har morgen&pent p& hobbyrommet.

e Kontaktinfo: makaao24@osloskolen.no tlf: 90808358
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07.30- MORGENAPENT MORGENAPENT MORGENAPENT MORGENAPENT MORGENAPENT
13.35- | NNKRYSS OG SPISING | INNKRYSS OG SPISING | INNKRYSS OG SPISING | INNKRYSS OG SPISING | INNKRYSS OG SPISING
14.15 Tegning, lesing eller Tegning, lesing eller | Tegning, lesing eller spill | Tegning, lesing eller Tegning, lesing eller

spill under maten spill under maten under maten spill under maten spill under maten
14.15- Fast felles utetid for Fast felles utetid for Fast felles utetid for alle Fast felles utetid for Fast felles utetid for
15.00 alle klasser alle klasser klasser alle klasser alle klasser
15.00- AKTIVITETER AKTIVITETER AKTIVITETER AKTIVITETER AKTIVITET
16.00 Vilager Aktiviteter i Hobby: Vi maler p& Kodekurs: Minecraft: vi begynner
Ekebergtrollet flerbrukshallen lerret & lage vikinglandsby.
oe
o /
AKTIVITETER AKTIVITETER AKTIVITETER AKTIVITETER AKTIVITET
Kahoot Temarom: Podcast: vi begynner Podcast: vi begynner Fredagsdisco
lego/plusplus, pd prosjekt podcast pd prosjekt podcast =
tegning og perling hvor vi intervjuer hvor vi intervjuer .
i voksen pd skolen om voksen pd skolen om
deres barndom. deres barndom.
16.00- | AKTIVITET INNE
1645 | Fra 16.00 gér alle elever inn. Vi slér oss sammen i klasserom 3D og 3E

Spill, tegning, lego og plusplus.

Felles rydding fra 16.30
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